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Uvod

Material Digitalni gramotnost v uzlovych bodech vzdélavani je diléim vystupem projektu Podpora prace ucite-
L& (PPUC) a kmenového (ikolu Inovace kurikula - dkoly plynouci ze Strategie digitélniho vzdélavani Narodniho
dstavu pro vzdéldvani. Obsahuje soubory ocekavanych vysledkd uceni (OVU) v uzlovych bodech vzdélavani
pro digitalni gramotnost. Ty pfedstavujiindikatory vymezujici vzdélavaci cile na drovni vystupd, kterych by déti
a zaci méli vjednotlivych etapdch predskolniho a zakladniho vzdélavani dosahnout v digitdlni gramotnosti. Indi-
kdtory jsou formulovany tak, aby jejich dosazeni bylo u vSech déti a zak( mozné pozorovat, u vétsiny i ovéfovat
a hodnotit miru jejich dosaZenf, a tim monitorovat redlnou Groven osvojent jejich digitalni gramotnosti.

Digitalni gramotnost v uzlovych bodech vzdélavani vznikla za Gcelem poskytnout uciteldim matefskych a zdklad-
nich Skol uzite¢ny nastroj pro stanovovani vyukovych cildl s ohledem na rozvoj digitalni gramotnosti déti a zakd.
Materidl poskytuje metodickou podporu pedagoglim pro sledovani dosazeného pokroku déti a zakd v digitalni
gramotnosti. Primarnim cilem materidlu neni, aby si ucitelé pokladali pouze otazky ,co” a ,proc” ucit, ale pre-
devsim se zabyvali otdazkou, ,jak” uéit, aby kazdé dité a kazdy zék dosdhl maximalniho rozvoje svych schopnosti
v digitdlni gramotnosti.

Uroven obtiznosti indikator( digitalni gramotnosti v uzlowjch bodech vzdélavan byla nastavena tak, aby bylo
jejich dosazeni redlné pro priblizné 80 % déti a zakd. Détem a zdkim s identifikovanou nedostate¢nou Grovni
digitalni gramotnosti bude potfeba zajistit takovou metodickou podporu, ktera jim umozni danych indikatorl
dosahnout. Cinnosti projektu PPUC budou za timto Giéelem vznikat vzdélavaci a metodické zdroje.

Materidl je prvni pracovni verzi, ktera vznikla v obdobi od fijna 2017 do bfezna 2018 na zakladé spoluprdce tymu
expert(l na digitalni gramotnost. Material bude priibézné projednavéan s dalSimi odborniky v oblasti digitdlni
¢eného zplsobu prace s nim v praxi matefskych a zakladnich kol uvadi text Ocekavané vysledky uceni pro cte-
narskou, matematickou a digitalni gramotnost - koncepéni vystup projektu Podpora prace uciteli (PPUC).



Coje
digitalni gramotnost

Digitalni gramotnost pojimame jako soubor digitalnich kompetenci (védomosti, dovednosti, postojt, hod-
not), které potrebuje jedinec k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich
technologii pri praci, pri uceni, ve volném case i pri svém zapojeni do spolecenského Zivota.

Digitdlni kompetence chapeme jako prirezové klicové kompetence, tj. kompetence, bez kterych neni mozné
u Zakd plnohodnotné rozvijet dalsi klicové kompetence. Jejich zdkladni charakteristikou je aplikace/vyuziti di-
gitdlnich technologii pfi nejrlznéjsich ¢innostech, pfi feSent nejriiznéjsich problémd. Z toho plyne i jejich pro-

,,,,,,,

a v zivoté clovéka.



Oblasti
digitalnich kompetenci

Clovék, spolecnost
a digitalni technologie

Dité/zdk se postupné uci zapojovat do déni ve svém okolii prostfednictvim online aktivit, vyhledavat ptilezitos-
ti, jak vyuzit digitdlni technologie k uceni a osobnimu rozvoji, a soucasné rozvijet i svou schopnost vyuZzivat nové
digitalni technologie a aktudlni digitdlni prostfedi. Ui se vnimat a hodnotit potencial i rizika zapojeni digital-
nich technologii do rdznych ¢innosti a v rlznych situacich a podle toho zodpovédné jednat. U¢i se identifikovat
problémy a moZnosti jejich feSeni pomoci digitdlnich prostfedk(, zvazovat a kriticky hodnotit riiznd veSeni pro-
blém{ a v pripadé potreby vybrat digitalni ndstroje pro konkrétni postup.

Tvorba digitalniho obsahu

Dité/zdk se postupné uci vytvaret obsah v rlznych formatech a s vyuzitim rdznych digitdlnich technologii. Ui
se upravovat a vylepSovat obsah, ktery sam vytvofil nebo ktery vytvorili jini, vyuzivat k vyjadient svych predstav
a zazitkd rdzné digitdlni prostfedky, obohacovat a prepracovdvat stdvajici zdroje, a tim vytvdret novy obsah.



Informace, sdileni
a komunikace
v digitalnim sveté

Dité/zdk se postupné uci ziskavat, posuzovat, spravovat a sdilet data, informace a obsah s pouzitim digitalnich
technologii. Ui se volit postupy, strategie a zplisoby (formdty), které odpovidaji konkrétni situaci a icelu.



Ocekavané vysledky uceni
pro digitalni gramotnost




Digitalni
gramotnost

Prvni obdobi
Na konci MS

1. Clovék, spolecnost a digitalni technologie

Dité/z4k:

1.1 Zapojeni

do spolecnosti
prostfednictvim
digitalnich
technologii

1.2 Vyvoj
technologii
a spolecnosti

1.3 Kazdodenni
Zivot
s technologiemi

1.4 Osobni
rozvoj, osobni
vzdélavaci
prostiedi

1.5 Sprava
digitalni identity

md povédomi o vyznamu
digitdlnich technologii

v kazdodennim Zivoté
¢lovéka, uvédomuje si,

Ze zplsob, jakym jsou
pouzivdny, zdlezijen na
tom, kdo je pouziva, Ze
digitdlni technologie
mohou pomahat pfi
rlznych ¢innostech
ilidem s rGznym hendike-
pem, ale také ze mohou
byt zneuzity nebo pouzi-
vany zplsobem ohrozuji-
cim bezpeénost & zdravi
(toho, kdo s nimi pracuje,
nebo ostatnich);

rozumi tomu, Ze zmény
jsou pfirozené a samo-
zfejmé (vSechno kolem se
méni, vyviji, pohybuje

a proménuje) a ze s témito

zménami je tfeba v Zivoté
pocitat, pfizpdsobovat
se bézné proménlivym
okolnostem doma

iv matefské skole

Druhé obdobi
Na kondi 3.r. ZS

uvadi prikla-
dy vyuzivani
digitdlnich
technologif
vrodinéave
Skole;
ovldda

a vyuziva ur-
cené vyukové
aplikace pri
svém uceni

Treti obdobi
Na konci 5.r. ZS

zapojuje se do Zivota
Skoly také prostrednic-
tvim digitdlnich tech-
nologif; uvede priklady,
jak mohou digitdlni
technologie pomdhat

pfi Skolni praci vyuziva
svérend zarizeni

a doporucené digitdlni
technologie; uvede pfi-
klady vyuziti digitalnich
technologif

ukldda si zajimavé od-
kazy na zdroje informaci
pro dalsi pouziti; odlisi
vlastnf a cizi digitalni
obsah; pouziva-li cizi
digitalni obsah, uvede
zdroj

vysvétli rozdily mezi
fyzickym a digitdlnim
svétem

Ctvrté obdobi
Na kondci 7.r. ZS

charakterizuje digitdlni zdroje, které vy-
uziva ve svém vzdélavani; na pfikladech
z okoli ukazuje, jak digitalni technolo-
gie zlepSuji Zivot

zna zakladni milniky vyvoje technologii
a jak technologie ovliviiuji spolecnost

béhem svého vzdéldvani kombinuje
rlizna digitalni zatizeni za Gcelem efek-
tivnéjsiho plnéni zadanych Gkoll

k uceni vyuzivd i osobni digitalni zaFi-
zeni;

ukldda si prevzaty digitdlni obsah pro
dalsi pouziti

odlisuje citlivé osobnf (idaje od téch,
které lze zvefejiiovat, a podle toho
spravuje svou digitdlniidentitu, kterou
vyuziva pro potfebu vzdélavani; ve své
digitdlniidentité dohledd informace,
kterych nenf autorem

Paté obdobi
Na konci 9.r. ZS

charakterizuje digitdlni zdroje dllezité
pro obcana a prostrednictvim digitalnich
technologii se zapojuje do déni ve svém
okolf; uvadi situace, kdy digitdlni tech-
nologie zleps$uji Zivot rlznym socidlnim
skupindam

popise souvislost rozvoje informacnich
technologii s rozvojem spole¢nosti

a uvadi objevy, které vyrazné posunuly
vyuziti digitdlnich technologii ve spo-
lecnosti

pro $kolni praci a planovani svého asu
vyuziva digitdlni technologie, kombinuje
je a samostatné rozhoduje, které pro
jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

k uceni vyuziva také digitalni vzdélavaci

prostredi; vytvdFi vlastni portfolio zdrojl
informaci a podili se na tvorbé sdilenych

portfolif

promyslené buduje svou digitalniidenti-
tu a zajima se, jak k ni pfispivaji ostatni;
kontroluje svou digitalni stopu



Digitalni
gramotnost

1.6 Osobni
bezpedi

a bezpecnost
v digitalnim
prostiedi

1.7 Ochrana
zdravi

1.8 Pravni normy

v digitalnim
prostiedi

1.9 Etika
v digitalnim
prostiedi

Prvni obdobi
Na konci MS

chovd se tak, aby

v béznych a jemu zndmych
situacich neohroZovalo
zdravi, bezpeci a pohodu
svou ani druhych;

dokaze fici ,ne”

v situacich, které to
vyzaduji (v ohrozujicich,
nebezpecnych ¢i nezna-
mych);

md povédomi o tom, kde
v pfipadé potreby hledat
pomoc (kam se obratit,
koho pfivolat, jakym
zpisobem apod.);
uvédomuje si svoje limity
pfi komunikaci

v digitalnim prostredi;
zachdzi Setrné s vlastnimi
i cizimi vécmi (véetné
digitdlnich zafizeni)

dodrZuje pravidla her
ajinych &innosti, hraje
férove;

odmitd se podilet na ne-
dovolenych ¢&i zakazanych
¢innostech;

chova se zdvorile, pristu-
puje k druhym lidem,

k dospélym

ik détem, bez predsudkad,
s lctou k jejich osobé,
vazi sijejich prace a dsili

Druhé obdobi
Na konci 3.r. ZS

chova se Setr-
né ke svére-
nym digitalnim
zarizenim, roz-
pozna vhodné
a nevhodné
zachazeni

s nimi

pfi Skolni
praci dodr-
Zuje spravné
drzenitéla

a respektuje
dobu stanove-
nou pro praci
s digitalnimi
zafizenimi

dodrzuje fad

a pravidla
stanovend pro
praci

s digitdlnim
obsahem

a digitalnimi
zafizenimi

v misté, ve
kterém pracuje

Treti obdobi
Na konci 5.r. ZS

respektuje nastavenou
Groven zabezpeceni

v pouzivanych zatize-
nich; rozpoznad a nahlasi
nevhodny obsah, situace
¢i chovéni v digitalnim
prostredi

respektuje pravidla
bezpecného a zdravi
neohroZujiciho chovani
pfi prdci s digitdlnimi
technologiemi

odlisi vlastni a cizi digi-
talni obsah; pouziva-li
cizi digitalni obsah,
uvede zdroj
ivdigitalnim svété do-
drzuje pravidla slusného
chovani

Ctvrté obdobi
Na kondci 7.r. ZS

podle pokyn( nastavuje zabezpeceni
v pouZivanych zafizenich; reaguje na
typické projevy ,kyber Gtoku”

identifikuje situace ohroZujici jeho
dusevni i fyzické zdravi a uplatiuje
postupy snizujici tato rizika

odlisuje autorskd prdva od prav ochrany
osobnich Gdajl; zohlediuje pravni
aspekty pfi vyuzivani a tvorbé digitalni-
ho obsahu

rozpozna neetické jednani v digitalnim
prostredi a vhodné na né reaguje

Paté obdobi
Na konci 9.r. ZS

s porozuménim udrzuje sva digitalni
zafizeni zabezpecend; data chranf pred
zneuzitim; rozpoznd rizikové situace
avhodné na né reaguje

pfi pouzivani digitdlnich technologii
predchazi situacim ohrozujicim télesné
i duSevni zdravi

cituje zdroje ve své prdci, je si védom
svych autorskych prav; pfi praci v digi-
talnim prosttedi a pri praci s osobnimi
Gdaji dodrzuje pravni normy

pfi spoluprdci, komunikaci a sdileni
informaci v digitdlnim prostfedijednd
eticky, s ohleduplnosti a respektem

k ostatnim



Prvni obdobi
Na konci MS

Digitalni
gramotnost

1.10 Redeni fest dkoly a situace,

problémi mysli kreativné, predkla-

ainovace da ,napady”, stanovuje
postupy/kroky reseni
elementarnich/jednodu-
chych problémd

1.11 Trouble-

shooting (feseni

technickych

problémil)

2. Tvorba digitalniho obsahu

Dité/zdk:

2.1 Tvorba zachycuje skutecnosti ze
nového svého okoli a vyjadfuje
digitalniho své predstavy pomoci
obsahu, vhodné rdznych technik -
zvoleny format is vyuzitim digitalnich
sdéleni technologii

2.1 Remix

(prepracovani

ciziho obsahu)

Druhé obdobi
Na kondi 3.r. ZS

fesi tkoly

a situace
iza pouziti
digitalnich
technologif

viz 1.8+1.9

zachycuje
skutecnosti
ze svého okoli
a vyjadiuje
své predstavy
i za pomoci
digitalnich
technologif

Treti obdobi
Na konci 5.r. ZS

identifikuje problémy,
fesije i prostrednictvim
digitdlnich technologii

rozezna provozni stav
pocitace a podle toho
postupuje, v piipadé
nesndzi si vyzada pomoc

vytvaii jednoduchy
digitalni obsah (texty,
tabulky, obrazky, audio,
video), vyjadfuje se

za pomoci digitdlnich
prostredkd ke splnéni
stanovenych cill

provadi zakladni zmény
obsahu, ktery vytvo-
fil nékdo jiny, s cilem
prizplsobit ho novym
Gcelim

Ctvrté obdobi
Na kondci 7.r. ZS

v navrzeném postupu, kterym fesi
vybrané problémy

nepousti se do nestandardnich situaci,
protoZe chdpe rizika této ¢innosti

vytvafi a upravuje digitdlni obsah,

v pfipadé potfeby je schopen jeden
digitdlni format doplnit ¢i roz§iFit jingm
formatem

upravuje obsah, ktery vytvofil nékdo
jiny, s cilem pfizplsobit ho novym
Gceldm

Paté obdobi
Na konci 9.r. ZS

navrhuje riizné postupy k feSeni
vybranych problém{ pomoci digitdlnich
technologif

bézné technické problémy sam vyresi
nebo si najde navod na jejich vyreseni

vytvafi a upravuje digitdlni obsah

v rlznych formatech, dané formaty
kombinuje (vytvari webové prezentace,
infografiku a multimédia),

vyjadfuje se za pomoci digitdlnich pro-
stredk( ke splnéni stanovenych cild

pozménuje obsah, ktery vytvoril nékdo
jiny, propojuje jej s cilem vytvofit obsah
novy



Digitalni
gramotnost

Prvni obdobi
Na konci MS

Druhé obdobi

Na kondi 3.r. ZS

3. Informace, sdileni a komunikace v digitalnim svété

Dité/z4k:

3.1 Ziskavani dat,
informaci

a obsahu

z digitalnich
zdrojti

3.2 Sprava dat,
informaci

a digitalniho
obsahu

3.3 Interakce
prostrednictvim
digitalnich
technologii

3.4 Sdileni

a spoluprace
prostrednictvim
digitalnich
technologii

formuluje otazky, odpovi-
da, slovné reaguje;
rozliSuje nékteré obrazné
symboly (piktogramy,
orientaéni znacky, ikony,
ovladaci prvky apod.)

a rozumi jejich vyznamu
ijejich komunikativni
funkci;

zaméruje se na to, co je
z poznavaciho hlediska
dalezité (odhalovat pod-
statné znaky, vlastnosti
predmétd, podobu

a rozdil, charakteristické
rysy predmét(i &ijevl

a vzajemné souvislosti
mezi nimi);

porovnavad, uspotfddava
a tfidi soubory predmétd
podle urcitého pravidla

spolupracuje s ostatnimi;
rozdéli si tikol s jinym
ditétem

zpracuje
drobné tkoly
spojené se
ziskdvanim
informaci na
rdznd témata
a problemati-
ku, o kterou se
osobné zajimd

prdci ve sku-
piné si rozdéli
na diléi dkoly,
které plni

i za pomoci
digitalnich
technologif

Treti obdobi
Na konci 5.r. ZS

pfi feSeni problému roz-
pozna potfebu informaci;
vyhleda je v doporuce-
nych zdrojich

a posoudi jejich relevan-
ci; ovérijejich spolehli-
vost v jinych zdrojich

ukladd informace tak,
aby je znovu nasel
a mohl pouzit

komunikuje se svymi
blizkymi a uciteli pomoci
doporucenych
digitdlnich technologii

soubory sdili se svymi
blizkymi a uciteli pomoci
zadané digitalni
technologie

Ctvrté obdobi
Na konci 7.r. ZS

na zdkladé vlastnich kritérif pro
vyhleddvani ziskdva potfebné informace
z doporucenych zdrojl

uklada informace tak, aby je mohl
efektivné tfidit a vyhledavat

komunikuje se svymi vrstevniky
a samostatné si voli znamou digitalni
technologii

sdili data, informace a obsah se svymi
vrstevniky a voli pro to vhodnou
technologii

Paté obdobi
Na konci 9.r. ZS

potfebné informace ziskavd z riznych
digitalnich zdrojl na zdkladé vlastnich
kritérii pro vyhleddvani; ziskané
informace posuzuje z hlediska souladu
s jiz znamymi a na zdkladé vérohodnosti
prislusného zdroje

uklada informace tak, aby je mohl
v pfipadé potfeby najit a pouziti nékdo
jiny, s kym spolupracuje

komunikuje pomoci digitdlnich
technologii’i s vice uzivateli najednou;
pro konkrétni komunikaéni situaci vybird
nejvhodnéjsi technologii

dat, informaci a obsahu s vybranymi
lidmi a k tymové prdci



