Vyuziti digitalnich technologii ve vyuce vytvarné vychovy
na Zakladni Skole Praha 3, Cimburkova 18/600

V soucasném svété digitalni technologie zasahuji do vSech oblasti zivota. Ovlivnily také
vytvarné uméni a tim zacaly vznikat i nové vyjadfovaci formy. Vzniklo digitalni uméni, se
kterym se Zaci prostfednictvim internetu a socidlnich siti nejcastéji setkavaji. Digitdlni uméni
je pro zaky velmi pfitazlivé a miize byt hodné motivujici. Pfedev§im pro zaky vysSsich
ro¢nikd, ktefi uz maji za sebou praxi v ,.,tradi¢nich vytvarnych technikach, je moznost
obohatit si své vytvarné znalosti prostiednictvim digitalnich technologii velmi vitana.

Na hodinach vytvarné vychovy vyuzivame ruzné grafické programy, pomoci kterych si zaci
muzou rychleji ovétit teoretické znalosti nebo si vyzkouset klasické vytvarné techniky jinou
formou.

Ve vyuce ¢asto pracujeme v grafickych programech jako Photo Filtre Studio, Malovani,
Malovani 3D, Pixel Art, Bomomo, Flame Painter, Beautifull Curves a jiné ...

Konkrétné pii vyuce zakladu teorie barev v hodinach vytvarné vychovy vyuzivame i online
hry jako napt. Color Mixing:

http://www.freegamesmax.cz/pro-deti/color-mixing
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http://www.freegamesmax.cz/pro-deti/color-mixing

Ukolem je vytvofit pozadované barvy smichanim dané barvy. Zak tak musi uéinit pomoci
aditivni nebo subtraktivni metody. Jmenovany zptsob zahrnuje michani svétla, ve kterém se
barvy scitaji. Druhd metoda spociva v michani barev, ve kterych jsou nékteré barvy selektivné
odstranény.



Dalsi online hrou, ktera se da vyuzit pfi vyuce teorii barev je Copy cat:
http://www.raketka.cz/h/copy-cat

Cilem hry je co nejptesnéji okopirovat zadany obrazek pomoci palety barev a vyuziti sérii
riznych geometrickych obrazctl. Zak si i zde procvicuje michani barev a navic prostorovou
orientaci.


http://www.raketka.cz/h/copy-cat

V grafickych programech Photo Filtre Studio, Malovani nebo Pixel Art si potom zaci mohou
ovefit ziskané védomosti na konkrétnich ukolech.

Ukazky praci v programu Photo Filtre Studio:




Zaci pracuji v programu Pixel Art:




Ukézka praci v programu Malovani:

V hodinéch vytvarné vychovy budou vzdy na prvnim misté tradi¢ni vytvarné techniky a
postupy, ale vyuziti online her nebo grafickych programt je velmi pfinosnym zpestfenim a
obohacenim téchto hodin.



