wPan Hartig prisel z minulosti a chce se podivat, jak Praha 3 vypada dnes.
Déti si voli riizné tézké otazky z sesti tematickych celkii, které jsou lehce
odlisné urovné podle ucéiva 1. a Il. stupné ZS.%

O POHAR STAROSTY HARTIGA

soutéz pro zakladni $koly zfizované MC Praha 3

Organizator a garant soutéze: Odbor $kolstvi MC Praha 3

Misto konani: CiNnema CiTy, IMAX Atrium Flora

Termin konani:

pondéli 24. 4. 2017 pro I. stupen

—
o
N

Cas konani:
Cas konani je stejny pro I. i Il. stupefi - od 8:30 do 13:00 hodin; 3D projekce v ase od 11.45 hodin.

Program:
1. Zahfivaci tymova soutéZ — kouzelny koberec

utery 25. 4. 2017 pro Il. stupen

Kviz — prvni kolo otazek

Smysl pro detail — poznavani makro fotografii
Kviz — druhé kolo otazek

Zizkovska vé&7

Kviz — tfeti kolo otdzek

Vyhlaseni vysledkd

® N U AW

3D projekce

Cilova skupina:
Z4ci zakladnich gkol Méstské &asti Praha 3
Soutézni druistva:

1. pro |. stupen vzdy dva Zaci, divka a chlapec z 1. — 5. ro¢niku (5 Zakd a 5 zakyn)

2. pro Il. stupen vidy dva Zaci, divka a chlapec z 6. — 9. ro¢niku(4 Zaci a 4 zakyné)

Ke kazdému tymu je pridélen asistent.

Pokud se Zak/zakyné skoly zicastni védomostniho kola soutéze, nemuze jiz byt zafazena do
sportovniho tymu skoly.

Prihlasky do soutéze:
Soutézni druzstva pfihlasuje vZdy skola formou standardizované prihlasky, které rozesle v priibéhu
Unora 2017 odbor skolstvi. Uzavérka pfihlasek je 24. bfeznu 2017.
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Prihlasky jsou také ke stazeni. ZDE

Obsah této casti soutéze tvori Védomostni kviz, soucasti kterého jsou i tymové soutéze.

Vedomostni kviz

Otazky védomostniho kvizu vychdazeji z RAmcového vzdélavaciho programu pro ZS:

Zakladni témata:

Historie a souc¢asnost MC Praha 3

1.

2.
3.
4.

Lidé a cas

Clovék ve spole¢nosti
Clovék, stat a hospodafrstvi
Clovék a pravo a dalsi

Mistopis MC Praha 3

1.

2.
3.
4.

Misto kde zZijeme

Lide kolem nas
Rozmanitosti pfirody
Clovék a jeho zdravi a dalsi

Hodnoceni obecné:

vk wN

Jednotlivé druzstva ziskavaji body za spravné zodpovézené otazky ve Védomostnim kvizu a

v tymovych soutézich.

Za kazdou spravnou odpovéd druzstva ziskavaji 10 az 50 bod( podle hodnoty otdzky.

Pokud odpovi Spatné, neziskaji nic.

Vyhrava druZstvo s nejvyssim poctem ziskanych bodu.

V ptipadé, Zze dvé Ci vice druZstev ziskaji stejny pocet bod(, rozhoduje o celkovém poradi
dopliikova otazka.

Zpusob volby otazky a odpovéd’ na otazku:

1.

Otdzku voli jedno druzstvo. O vybéru otazky se mize druZstvo poradit v ramci stanoveného
¢asového limitu.

Na zvolenou otazku odpovidaji vSechny tymy.

Zacind se od druZstva €. 1. druZstva si na zac¢atku pfisluSného kola losuji poradi, v kterém
budou odpovidat.

Otazku vybird jeden Clen z druzstva, ktery poté také samostatné odpovida. Pokud otazku voli
a odpovida zak prvniho ro¢niku, nominuiji i ostatni druzstva zaka/zékyni prvniho ro¢niku.
Nominovany ¢len druZstva odpovida samostatné bez napovédy. Tento princip plati pfi vybéru
a odpovédich na vsechny otazky 1. a 2. kola.

Vybirat otazku v prvnim a druhém kole smi jeden soutéZici jenom jednou. Kdo vybira
(dévce/chlapec z pfislusného rocniku), si ¢lenové tymu uréuji sami.

Ve tretim kole je druZzstvim ponechan prostor pro vlastni taktiku, kdo bude otazku vybirat

a kdo bude za druZstvo odpovidat.
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http://skolypraha3.cz/o-pohar-starosty-hartiga-vedomostni-soutez-pro-zaky-mc-praha-3/

7. Soutézici odpovidaji v rdmci stanoveného ¢asového limitu pomoci hlasovaciho zafizeni.
8. Vidy jsou nabizeny 4 moznosti odpovédi a), b), c), d). Pouze jedna odpovéd je spravna.

[ymoveé souteze
probihaji mezi jednotlivymi koly soutézniho kvizu.

SMYSL PRO DETAIL
Zakam je promitnuta série makrofotografii. Jejich ikolem je uhodnout, co je na nich vyfoceno.
Na platno je postupné promitano 10 fotografii s moZnostmi odpovédi a), b), c), d).

Pravidla
1. Z&ci odpovidaji prostfednictvim hlasovaciho zafizeni.

2. Zéci se stfidaji v odpovidani u hlasovaciho zafizeni.
3. Na odpovédi se spole¢né domlouvaji a poté ur¢ena osoba hlasuje.
4. V druzstvu se domlouvaji potichu, tak aby nerusili ostatni a zaroven nenapovidali ostatnim.
5. Obrazek je zobrazen po dobu 30 vtefin a v rdmci tohoto ¢asu musi zaci i hlasovat.
6. Na platné je zobrazena ¢asomira, ktera odpocitava urceny cas.
7. Zaspravné zodpovézenou otazku se tymu pfricita 10 bod(.
8. ZaSpatné zodpovézenou otazku neziskdvaji nic, ani se jim neodecita zadny bod.
9. Asistent dohliZi na celkovou atmosféru a chovani druZstva.
Hodnoceni:

Maximalni pocet ziskanych bod( za smysl pro detail — 100 bodd/tym.

Z1ZKOVSKA VEZ
Stavba véZe z kostek pomoci gumicky, kterou ovladaji vsichni ¢lenové tymu provazky.

Pravidla
1. Kazdy €¢len tymu drzi konec provazku.
1. Nikdo se nesmi kostek dotknout rukou.
2. Vyska véze se pocita po uplynuti casové doby (nepocita se nejvyssi stavba v pribéhu).

Hodnoceni:

1. 30 bodu nejvyssi véz

vvvvv

Maximalni pocet ziskanych bod( za smysl pro detail — 30 bodd/tym.
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Zaznamenavani vysledkl soutéze:

Hlasovaci zafizeni - hlavnim vybavenim bude hlasovaci zafizeni, jehoz prostrednictvim budou Zaci
odpovidat. Odpovédi se budou ihned prendset do centralniho mista, kde bude hl. skrutator
kontrolovat spravnost, sc¢itat body a zobrazovat celkové vysledky. Otazky i vysledna data budou
zaroven promitana na interaktivni tabuli s okamzitou prezenci vysledkd jednotlivych kol.

Bodovaci sloup - drevéna ty¢, na kterou se budou navlékat rizné barevné Zetony o hodnoté 10
bodi/jeden Zeton, které budou ziskavat tymy za kviz a soutéze. Kazdy tym ma svou ty¢ a mize ziskat
celkem 190 Zetonl (max. mozny pocet ziskanych bod( ve kvizu je 150, tymové soutéze 10 koberec,
30, v&%). Zetony navléka asistent, dle ziskanych bod( a podle pokyn moderatora.

Rozhodéi - Rozhod&im je povérend osoba napf. z fad vedeni radnice, OS, ktera dohli#i nad
dodrzovani pravidel, fesi pfipadné namitky a celkové zajistuje spravedlivy prabéh a fair play.
Spolupracuje s asistenty druzstev. Ma rozhodovaci pravomoc. V roli rozhod¢iho plsobi 3 az 5 osob.

Organizacni vybor:

Mgr. Jana Siméankova, Ing. Milan Hausner, Mgr. Jana Vargova
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